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CMD AMSTERDAM

C and Multimedia Design is
en ontwerpopleiding voor interactieve
media in Amsterdarn;

Ontwerpopleiding voor Interactieve Media
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About

CMD Amsterdam is een ontwerp opleiding voor Interactieve Media. Op de opleiding Communication & Multimedia
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Buttons voor de carousel,
wanneer de gebruiker hierop
klikt, worden de volgende
elementen weergegeven.

De opleiding Communication & Multimedia Design

(CMD) Amsterdam leert studenten alles over het ont-
werpen van online interactieve media. Dit betekent

31, het begrijpen, bedenken en maken van interactieve
media zoals websites, mobiele applicaties en interacti-
NS eve televisie. Bij het ontwerpen van interactieve media

staat de mens centraal. Niet alleen als eindgebruiker

) van een toepassing maar ook in de context van zijn
leefomgeving. Studenten doen toegepast onderzoek
en leren hun ontwerpen te testen op usability, gebrui-
kersbehoefte en meetbare eindresultaten. Ze leren
werken in multidisciplinaire projectteams aan
opdrachten voor echte projectpartners

De vakken gaan over interactie & strategie, -design,
-techniek en -cultuur. In de vakken leren studenten te
denken en te handelen als een ontwerper. Hiervoor
leren ze naast ontwerpen’ ook ‘maken’, ‘onderzoeken,
‘projectmanagen’ en ‘adviseren’. Studenten kunnen
met behulp van keuzevakken, stages en minoren zelf
richting geven aan hun opleiding. Na hun afstuderen
komen studenten te werken in de creatieve

industrie, gericht op de sector ‘nieuwe media’. Het
werkveld waarin de interactieve media ontwerper zich
begeeft is sterk in ontwikkeling. De opleiding houdt
hier met een flexibel curriculum rekening mee en
door met (keuze)vakken en projecten in te springen
op nieuwe ontwikkelingen.
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het vergrootglasje drukt,
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de gebruiker de
zoekopdrachtin typt
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Wanneer de gebruiker op het hamburger
menuutje drukt, klapt deze uit. Hierdoor zijn de
titels van de pagina’s te zien. Door op het
kruisje te drukken klapt alles weer in.

De blokken waarover
wordt gehoverd worden
geel en actieve blokken
zijn wit.
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Buttons zijn geel met een
donker gele rand eronder.
Wanneer erover wordt
gehoverd worden ze grijs
met een donker grijze rand
eronder. De tekst veranderd
van grijs naar geel.
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Afgestudeerde studenten komen daarmee in

werkveld waarin de interactieve media ontwerper zich begeeft is 2anmerking voor o.2. de volgende vijf beroepen: Visual

sterk in ontwikkeling. De opleiding houdt hier met een flexibel :{5 Interaction designer Interface Designer, Frontend Developer, Projectman-
curriculum rekening mee en door met (keuzelvakken en projecten in ager, Contentmanager en Interaction Designer.

Variaties hierop zin natuurljk mogelik.
te springen op nieuwe ontwikkelingen,

CMD AMSTERDAM H  contentmanager

Communication and Multimedia Design is
een ontwerpopleiding voor interactieve
media in Amsterdam.

Mocht je als aankomend student meer willen weten of
contact op willen nemen met een afgestudeerde

student? Neem contact met ons op.

Bij de blokken en tekst die hier-
boven staan weergeven wordt
alles smaller tot 65 em. Dan
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studenten leren te denken als een ontwerper en opleiden tot

interactieve media ontwerpers met een goede aansluiting op de

CMD Amsterdam is een ontwerpopleiding die

om te denken als een ontwerper bij het ontu

teractieve toepassingen;

zijn om te jken naar de menselijke kant van interactieve media. In -
onze visie ontwikkelt de 'human centered’ aanpak zich steeds meer _
Lees verder

naar het bestuderen van de mens i zijn sociale en maatschappelijke

context als aanleiding voor en onderbouwing van interactieve media
concepten. Daarnaast blijft het belangrik om te kilken naar de mens
op het moment dat hij in aanraking komt met interactieve media, zijn
gedrag serieus te nemen en te verwerken in het ontwerpproces. JEESE sments focsterBIER
CMDA ziet dan ook een meerwaarde in het inbedden van toegepast ebruari 2012 8. Wiinmaalen

onderzoek en prototyping in het curriculum en wil studenten hierin

Het v2 assessment rooster voor Blok 3 kan je down-
helpen en stimuleren. loaden van de vakpagina.
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Bij CMD Amsterdam staat de mens centraal, niet

Lees verder
eindgebruiker van een ontwikkelde toepassing maar ook als

mens met sociaal-maatschappelijke context;

Tussen 120 en 85 em vinden er nog geen major
breakpoints plaats. Wel worden en blokken en
tekst smaller zoals hierboven te zien is. Dit geldt
voor de hele pagina.

De elementen in het ‘meer lezen’ blok blijven
hetzelfde. Aan de hand vanhoeveel er passen in
de breedte van het scherm, zoveel worden er
weergegeven.



